GRA
ELEMENTY MECHANIKI

GENERATOR
Aby uruchomic¢ generator wystarczy
raz wcisnac przycisk.

DRZWI
Drzwi pozostaja otwarte, gdy na przycisku
stoi postac, skrzynia lub kula.

META
Tu nalezy doprowadzi¢ bohaterow
po wiaczeniu wszystkich generatorow.

ROBOT
Po zderzeniu z robotem,

trzeba zaczac etap od poczatku.

PRZYSSAWKI
Uwaga na przyssawki, podczas
przetaczania skrzyni.

KLAWISZOLOGIA
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KURSORY
sterowanie postacia

SPACJA

reksio: postaw przedmiot
kretes: uruchom winde
kogut: przetocz skrzynie/popchnij kule

TAB, 1, 2, 3

zmiana postaci

CTRL + KURSORY
ruch kamery

ESC
powroét do menu
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INSTALACJA
- Uruchom komputer

- Po wystartowaniu systemu Windows
wioz plyte do napedu CD-ROM

- Program instalacyjny zostanie uruchomiony automatycznie

- Jesli program nie wystartowat kliknij na plik SETUP.EXE,
ktory znajdziesz na plycie z programem

- Postepuj wedlug instrukcji na ekranie
—

BIURO HANDLOWE

ul. Kreta 23e
80-217 Gdansk

tel./fax +48 1(588 522 92 24
tel. 0 504 21 00 22

e-mail: aidem@aidemmedia.pl
www.aidemmedia.p
www.przygodyreksia.pl

MEDIA
AIDEM MEDIA

ul. Kruczkowskiego 13c/10
80-287 Gdansk

MENU START / OPCJE
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o zmien rozdzielczos$¢ ekranu

€ (@ zmien poziom dzwigku

MENU GLOWNE

€
(2) komnata zaliczona
(3) komnata nie zaliczona
(4) komnata windowa
(5) ilos¢ generatorow w komnacie
(6) bohaterowie bioracy udziat w zadaniu
(7) ilos¢ generatoréw do wiaczenia na pietrze
(8) ilos¢ wilaczonych generatorow
(9) pokaz wyzsze pietro

GRA

. kogut popycha skrzynie
UMIEJETNOSCI POSTACI

reksio na drabinie

reksio bierze przedmiot kogut popycha kule

reksio uzywa przedmiotu kogut podlatuje na wyzszy poziom

kretes uruchamia winde kretes blokuje emiter

(pozostali przechodza)




